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EDITORIA (a 


ace ya tiempo el creador de 

Saint Seiya (Caballeros del 

zodiaco) Masami Kurumada, 
anunció a sus fans que tendríamos 
nuevas cosas de su obra más po- 
pular en el futuro. 


Hoy podemos ver que esto es toda 
una realidad, con el lanzamiento de 
los nuevos OVAS titulados Saint Seiya, 
Lost Canvas. Basados en el manga 
hecho por la mangaka Shiori Teshi- 
rogi y supervisado por el mismo Kuru- 
mada nos muestra una serie nueva y 
actualizada, tanto en estilo como en 
narrativa, más acorde con la calidad 
de grandes series de la actualidad. 


Muchos de los que estaban ya fami- 
liarizados con el estilo tradicional de 
la serie reconocen que es una reali- 
dad que el reciente trabajo trae vida 
nueva a este clásico. Que si bien su 
conclusión en los OVAS de La saga de 
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Hades no fue totalmente satisfactoria 
para muchos, puede redimirse con 
esta nueva entrega, tan esperada por JU 
todos los fans del anime en general. 
Pasando a otros temas, varios lecto- 
res nos han pedido una reseña de 
la serie Vampire Knight Guilty, conti- 
nuación de Vampire Knight, que ya 
anteriormente reseñamos en núme- 
ros anteriores. Pues bien, es grato 
mencionarles que a petición suya, 
incluimos una reseña que espera- 
mos complazca su más refinado y 
vampírico gusto. Por otro lado, los 
aficionados a las series alternativas 
y poco comunes, agitarán sus ca- 
bezas al ritmo del metal con el ani- 
me Detroit Metal City, y a los gamers 
de corazón les traemos un preview 
de la secuela de Assassins Creed, 
esto aunado a nuestra ya clásica 
selección de fanservice y demás 
secciones. Sólo para conocedores y 
amigos de Akiba-keil. 
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Por Izzaki 


Recordemos un poco la historia 
de School Days, que se centra en 
Makoto, un chico que empieza 
a sentirse atraído por Kotonoha, 
una chica a quien casi siempre 
ve cuando toma el tren. Un día 
Makoto le saca una foto con su 
celular y por azares del destino 
Sekai, una compañera de salón, 
ve la foto y decide ayudar a su 
amigo a que Kotonoha salga 
con él. Cuando por fin logra que 
salgan juntos, Sekai se da cuenta 
de que ella se ha enamorado de 
Makoto también. A partir de aquí 
comienza una historia de amor, 
amistad y drama donde para 
variar todas las chicas se ena- 
moran de un mismo chico. Pero 
eso es apenas el principio, pues 
en esta serie, y sobre todo en los 
especiales, todo puede pasar. 
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Magical Heart Kokoro 
chan es un OVA que 
salió en marzo de 
2008, más o me- 
nos un año 
después 
que la 
serie. 
Dirigido 
por 
Keitaro 
Moto- 
naga 

y con 
diseños 
de perso- 
najes de Junji Goto, este 
OVA vendría siendo un spin off 
con temática de chicas mági- 
cas. El segundo OVA es también 
un spin off, pero esta vez basado 
en el juego de School Days para 
Play Station 2 y su trama es más 
parecida a la de la serie. 


Makoto va en el tren camino a 

la escuela como lo hace todos 
los días. Su vida no es nada 
espectacular, más bien es abu- 
rrida, pero al chico le gusta la 
tranquilidad y mientras su vida 
sea pacífica se conforma. En eso, 
y como invocado por los pen- 
samientos de Makoto, un ovni 
aparece en el cielo y comienza 
a disparar. El chico y los demás 
pasajeros están asustados, pero 
en eso una chica mágica sale al 
rescate, toma control de la situar- 
ción y desaparece rápidamente. 
Esta heroína es conocida como 
Magical Heart y se ha vuelto fa- 


mosa por defender la ciudad de 
villanos y monstruos. En la escue- 
la Makoto discute con su amigo 
Taisuke, pues la chica mágica 

le parece más sospechosa que 
atractiva. Sekai piensa lo mismo 
y Setsuna cree que mientras 
exista el mal existirá el bien. 


Más tarde Kotonoha se da una 
vuelta por el restaurante Radish, 
donde trabajan sus amigas y 
Kokoro, su hermana menor. Las 
chicas le echan ganas a su tra- 
bajo como meseras, en especial 
la pequeña Kokoro, que parece 
muy emocionada de poder 
participar. Pero apenas llevan un 
rato platicando cuando las cua- 


tro chicas se tienen que ir urgen- 
temente y dejan a Kotonoha. 


Sekai, Hikari, Nanami y Kokoro 
entran por lo que se ve como 
simples casilleros, pero éstos las 
llevan a una base secreta donde 
en una pantalla ven a su líder: 

la madre de Sekai, que vestida 
al estilo capitán de Macross les 
da las instrucciones para llevar a 
cabo su siguiente misión. Resulta 
que un arma química en forma 
de gas convierte a las perso- 
nas que lo respiran en zombies 
pervertidos. Las chicas, bien 
pagadas y con uniformes algo 
eróticos, se lanzan a la acción. 


Makoto, Taisuke y otras de sus 
amigas están siendo rodeados 
por los zombies, que enfocan 
su atención sobre todo en las 
chicas. El equipo integrado por 
Sekai y sus amigas llegan tarde 
y las pobres chicas ya están a 
medio vestir por culpa de los 
zombies, que son comandados 
por la Doctora S, la villana de la 
historia, que tiene un parecido 
misterioso con Setsuna. Arma- 
das con una aspiradora, las chi- 
cas mágicas absorben el gas, 
pero es tanto que ya no cabe 
y hace estallar la aspiradora, 
volviendo a convertir a todos 
en zombies. Taisuke respira un 
poco del gas y se transforma en 
zombie pervertido, se aloca, se 
quita la ropa y empieza a per- 
seguir a cuanta chica se cruza 
¿/ por su camino. Todo parece 
perdido, pero Magical Heart 
sube a lo alto de un edificio y le 
lava el cerebro mágicamente a 


los zombies, regresándolos a la 
normalidad. 


La Doctora $ no se rinde, y tras 
un discurso filosófico infia a su 
achichincle, Tanaka, hasta que 
llega al tamaño de un mecha 
y comienza a destruir la ciudad. 
El ejército no puede con él y 
Magical Heart se las está viendo 
duras por lo que se cae desde 
lo alto del edificio. Makoto, sin- 
tiendo que es tiempo de actuar, 
la rescata. Entonces llega al 
rescate Magical Word, que no 
es otra sino Kotonoha. Las dos 
chicas se fusionan creando un 
mecha tan lindo como des- 
tructivo que rápidamente des- 
pacha a Tanaka y hace correr 
a la Doctora S. Mgical Heart y 
Magical Word salvan a Makoto 
y a los demás de ahogarse en 
el mar de sangre que quedó 
después de derrotar a Tanaka. 


De vuelta en el Radish, Makoto, 
Setsuna y Taisuke van a comer 


y son atendidos por Kokoro. En 
ese momento llega Kotonoha, 
Makoto se siente feliz al verla 

y Sekai se pone celosa. Las 
chicas no saben la verdadera 
identidad de las demás y con- 
viven como si nada, aunque sí 
sospechan. 


Y) AGUA. 


Como todo buen anime, School 
Daystiene también su capítulo 
en que los personajes se van 

a relajar a las aguas termales; 
esto ya es casi un clásico. Pero, 
¿qué podemos hacer sino 
disfrutarlo? En el OVA titulado 
Valentine Days, Makoto, Taisuke 
y todas las compañeras de 
escuela de Kotonoha son invita- 
das por su padre a unos baños 
termales. Las chicas tienen 

algo de envidia que Kokoro y 
Kotonoha tengan el chance 

de ir de vacaciones a Hawai 

y otros lugares por el trabajo 

de su padre. Hikari en especial 


envidia el cuerpo de Kotonoha, 
más desarrollado que el suyo, 
aunque a ésta nada más le da 
pena. Makoto y Taisuke quieren 
ver a las chicas bañarse pero 
no se atreven, y cuando ellas los 
llaman para que entren al agua 
van corriendo emocionados. 
No saben que es un engaño 
para ver nada más qué tan 
mirones y pervertidos son. 


El Día de San Valentín está 

por venir y Hikari, Nanami y 
Otome acorralan a Sekai con 
preguntas acerca de si le dará 
los tradicionales chocolates 

a Makoto. La chica se sonroja 

y prefiere cambiar de tema, 
aunque todas están nerviosas y 
emocionadas por el asunto de 
los chocolates. En eso Setsuna le 
recuerda a Sekai que es la me- 
sera y que todos los clientes la 
están viendo; apenada la chica 
vuelve a su trabajo. 


€——€— 


La madre de Sekai está ense- 
ñándole a preparar choco- 
Jate y se muestra más emo- 
cionada que la propia Sekai, 
que aún no se decide a darle 
nada a Makoto. Kotonoha 

y Kokoro también preparan 

chocolate, peor más parece 

que están haciendo una 
poción mágica. 


Llega el 14 de febrero y ni 
Makoto ni Taisuke han recibido 
nada. Pero entonces Otome se 
acerca y le regala una cajita 
de chocolates como amigos, 
casi por obligación. A conti- 
nuación Sekai también le da 
al chico unas chocolates por 
“obligación”, y luego llega 
Kotonoha 

con 


una cosa extraña en las ma- 
nos diciendo que también son 
chocolates para Makoto. Las 
chicas, viendo que hay mucha 
rivalidad, empiezan a presio- 
nar al chico para que escoja a 
una, pero él sólo atina a correr, 
encontrándose con la mamá 
de Sekai y Kokoro, que tam- 
bién le tiran la onda. Todas las 
chicas parecen tener locura 
en San Valentín y los persiguen 
hasta que lo atrapan y lo ha- 
cen probar todos los chocola- 
tes a la vez, lo que le causa un 
corto circuito al pobre chico. 


Cuando Makoto cree que se 
ha escapado de sus compa- 
ñeras, Setsuna llega y le da 
un chocolate. Desconfiado al 
principio el chico lo prueba 
y le gusta mucho; entonces la 
chica le da un paquete enor- 
me de chocolates enviados 
por... ¡laisuke! Definitivamente 
eso era algo que Makoto no se 
esperaba. 


Los OVAS tienen más humor y 
más fanservice que la serie, y el 
de Magical Hearí es de plano 
una parodia del género de chi- 
cas mágicos, por lo que es muy 
entretenido de ver Las sítuacio- 
nes locas y los malentendidos no 
faltan en estos OVAS, donde los 
personajes de School Daystie- 
nen nuevos aventuras y asumen 
nuevos papeles, pero sin alejar 
nos tampoco demasiado de la 
trama original de este anime. 


Dos OVAS que se van como 
agua y que son muy entreteni- 
dos. Si les gusta School Days esto 
es algo que definitivamente no 
se deben perder, y si aún no la 
han visto, es un buen comienzo 
porque... ¿Cómo negarse a las 
chicas mágicas y los chocolates? 
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HISTORIA 

Una vez existió un país llamado 
Junshin, donde a servicio del rey 
se encontraban los Amen Osa, 
un grupo de guerreros encarga- 
dos de mantener el orden y la 
justicia, además de defender a 
los ciudadanos de los goberna- 
dores corruptos. Sin embargo, 
las cosas han cambiado y el 
país ha sido destruido, quedan- 
do dividido en pequeños seño- 
ríos, donde cada quien hace lo 
que le viene en gana. 


Munsu es uno de los pocos 
Amen Osa que quedaron, y 
todavía vagabundea por lo 
que antes era Junshin tratando 


Con el poder de su medalla 

de Amen Osa, Munsu hace 
aparecer a un puñado de gue- 
rreros fantasma que acaban 
con el ejército de Byon, pero 

en ese momento Chun Hyang 
se interpone entre los guerreros 
y Byon, y después los aniquila 
con sus fantásticas habilidades 
de pelea. Munsu esperaba que 
la prometida de Myonlon fuera 
delicada y frágil, pero ahora 

la chica lo está poniendo en 
aprietos con su espada. 


Chun Hyang fue hipnotizada 
para que protegiera a Byon y 
cumple su deber al pie de la le- 
tra. Munsu no puede con ella, ni 
las balas ni la espada parecen 
alcanzarla, y justo cuando viene 
decidida a matarlo la chica ve 


de hacer justicia. Pero por ahora 
lo que nuestro protagonista 
hace es tratar de sobrevivir; 
pero en el desierto, sin agua y 
sin transporte, no es tarea fácil. 
Cuando el cansancio y la sed 
lo vencen se encuentra con 

un chico que le da agua, y le 
cuenta que se está preparando 
para ser un Amen Osa. Su razón 
es que un señor feudal le quitó 
a la mujer que ama y desea 
tener posición para obligarlo a 
devolvérsela. Munsu desaprue- 
ba sus motivaciones, pero antes 
de que puedan hablar más, 
una lanza mata al chico y una 
horda de hombres salvajes de 
aspecto reptiliano llamados 


en la cabeza de Munsu la dia- 
dema de Myonlon, y entonces 
recuerde quién es ella realmen- 
te y la promesa que le había 
hecho a su novio antes de que 
partiera; si él se convertía en un 
Amen Osa ella sería su SanDo, 
su guardaespaldas. 


LA NUEVA GUARDAESPALDAS 
Ahora que Chun Hyang ha 
regresado a la normalidad, 
decide volverse la SanDo de 
Munsu y así empiezan a viajar 
juntos por distintos lugares. Mien- 
tras consigue nuevas armas con 
un pescador a la orilla del mar, 
Munsu se encuentra con un 
chico que le pide ayuda, pues 
la isla donde vive está en pro- 
blemas, pero a él no le interesa. 
SanDo, sin embargo, se muestra 


Salinjya brota de las arenas 

del desierto. Munsu lucha pero 
son demasiados, y no hay más 
que usar de escudo humano el 
cuerpo del chico que acaba 
de conocer y dejarle a los Salin- 
jya un buen paquete de explosi- 
vos como regalo. 


EL TIRANO BYON 

En un pueblo cercano los habi- 
tantes sufren por la tiranía de su 
gobernador, Byon, que además 
de divertirse haciéndole la vida 
imposible a la gente ha rapta- 
do a Chun Hyang para hacerla 
su mujer. Ella es la prometida de 
Myonlon, el chico que Munsu 
conoció en el desierto. Al oír 


rumores de que un Amen Osa 
está cerca Byon decide con- 
tratar a un guardaespaldas. 
Casualmente alguien se ofrece 
en ese momento para el puesto, 
y ahora sólo hay que compro- 
bar qué tan fuerte es. Para esto 
Byon reúne e un grupo de 100 
hombres para enfrentar a su 
candidato a guardaespaldas, 
que permanece oculto bajo 
una capa. Cuando se muestra 
luce igual a Myonlon, lo que 
causa sorpresa por parte del 
pueblo y horror por parte del 
gobernante. Pero todo resulta 
una treta y Munsu es quien ha 
venido a retar a Byon. 
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más compasiva y tras ver unas 
hojas en la mano del chico, 
llamado Jyun, Munsu, decide in- 
vestigar, y mientras tanto le pide 
a SanDo que se esconda. 


La isla resulta ser un lugar muy 
pacífico, aunque asediado por 
piratas últimamente. Jyun está 
en tratamiento médico, por eso 
se porta algo raro, lo que des- 
pierta las sospechas de Munsu, 
quien va en busca de Yuite, el 
doctor de la isla, fumoso por 
que, según dice la gente, hace 
milagros. Munsu no cree en los 
milagros y al doctor no le hace 
gracia que estén merodeando 
en sus dominios, así que manda 
a Mari, una chica ninja a que lo 
ataque. El Amen Onsa es de- 
fendido por SanDo, y las cosas 


PLAN DE COREA DEL 


A PRIMERA VEZ QUE 


- quedan por la paz, al menosun 


momento. 


Munsu sabe que algo anda mal 
en la isla, y sospecha que Jyun 
lo sabe también, pero que se lo 
han hecho olvidar por la fuerza. 
En un intento de animarlo Mun- 
su visita la casa del chico y trata 
que recuerde qué es lo que lo 
hizo huir de la isla y pedir ayu- 
da, pero la hermana de Jyun 
impide que sigan hablando. El 
Amen Onsa descubre entonces 
que el secreto de los milagros 
de Yuite es la mandrágora que 
usa para controlar atodos los 
habitantes de la isla, así que le 
encarga a SanDo que queme 
los bosques de mandrágora 
mientras él se encarga del 
doctor. 
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COMO RECORDARÁN, 
VAMPIRE KNIGHT TRATA 
SOBRE LA VIDA DE YUKA, 
UNA CHICA QUE TRAS EL 
ATAQUE DE UN VAMPIRO 
FUE RESCATADA POR EL KU- 
RAN KANAME FUE CRIADA, 
COMO HIJA ADOPTIVA DE 
KAJEN CROSS, DIRECTOR 
DE LA ACADEMIA PRIVADA 
CROSS. EN ESTE LUGAR, 
YUKI ESTUDIA Y TIENE LA 
FUNCIÓN DE GUARDIÁN, 
CUIDANDO QUE LA CLASE 
DIURNA NO SE ENTERE DE 
QUE LA CLASE NOCTURNA 
ESTÁ EN REALIDAD COM- 
PUESTA POR VAMPIROS. 


EN 
(¡y 


“(1 la serie logró seducirlos con 
É su mezcla de sensualidad, 
acción y drama, esta segun- 
+ da parte les encantará. Vampire 
Knight Guilty, que continúa la 
adaptación al anime del manga 
de Matsuri Hino, consta de 13 ca- 
pítulos y empezó a transmitirse en 
tierras del País del Sol Naciente en 
octubre de 2008. La serie fue dirigida 
: : por Kiyoko Sayama con diseño de 
ru ; E personajes de Asako Nishida y la 
€ t 1 y e : producción es de Estudio DEEN. 
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Las clases han terminado y las 
chicas de la Clase Diurna quie- 
ren ver a algunos de sus guapos 
sempais de la Clase Nocturna. 
Yuki les baja los ánimos, pues, 
como prefecta tiene que man- 
tener separados a los alumnos 
de ambas clases; pero las 
chicas son difíciles de disuadir, 
sobre todo, cuando Hanabusa 
Aido les siguen el juego. Zero lle- 
ga a poner orden y al oír su voz 
Yuki lo confunde con Kaname, 
lo que lo hace enojar. 


Yuki está preocupada por 
Zero, pues no quiere 
que se convierta 
en un vampiro de 
nivel E, por lo que 
la de su sangre 

y piensa en él 
continuamente. 


LA EVOLUCIÓN DEL OTAKU 


En la noche, mientras hace la 
guardia, la chica setopa con 
Zero y rompe el silencio portán- 
dose animosa con su amigo y 
hasta le ofrece beber un poco 
de su sangre. Esto lo saca de 
onda, pues Zero está muy serio 
por los sucesos recientes, y 
quiere saber cómo lo ve Auki. 
Ella se suelta a llorar y antes de 
que diga algo el director los 
interrumpe diciendo que Maria 
ha despertado. La niña abraza 
a Zero y de inmediato se pone 
triste al compro- 
bar que 


zuka ha sido asesinada. Maria 
cree que Zero sea el asesino, 
pero no le guarda rencor, al 
contrario, le advierte que esa 
noche su verdadero enemigo 
estuvo oculto y que ahora 
debe cuidarse de él. 


Yuki, que cree en la inocencia 
de Zero, camina por los jardi- 
nes oscuros cuando le parece 
ver a alguien que ágilmente 
salta la reja de la escuela, y 
se encuentra con un vampiro 
que de manera no muy ama- 
ble le pregunta por el para- 
dero del otro guardián, es 
decir, Zero. El chico aparece 
en ese momento y se enfrenta 
al vampiro, que le informa 
que debe ser ejecutado por 
el asesinato de Shizuka, 
la Sangre 


Pura. Zero acaba con el vam- 
piro y la Clase Nocturna sale 
para defenderlo. Kaname les 
ordena a los vampiros del 
Consejo que se larguen. 


Zero y Kaname hablan después, 
aunque de manera poco amisto- 
sa. A Zero le atormenta el hecho 
de que la sangre de Kaname 
fluya por sus venas, aunque ésta 
le haya dado más poder para 
proteger a Yuki y haya aplacado 
un poco su necesidad de sangre. 
Ya en la noche Zero tiene pesa- 
dillas donde Shizuka lo culpa de 
haberla matado, y más tarde sus 
manos aparecen llenas de san- 
gre. Asustado el chico despierta 

y se encuentra con Yuki que está 
sentada a su lado. Aliviado la 
abraza y está a punto de besarla; 
sin embargo, a último minuto se 
contiene. 


Yuki y su amiga Yori caminan 
por la ciudad cuando se en- 
cuentran con un niño perdido, 
al que Yuki decide ayudar. 
Cuando deja al niño en un 
edificio en ruinas éste le da un 
beso en la mejilla a Yuki y ella 
se desmaya. Cuando despier 


- ta se encuentra en una habita- 


ción junto con Kaname, pero 
la chica no quiere hablar con él 
hasta que admita que Zero no 
es un asesino. 


Resulta que en ese edificio se 
reúne un clan de vampiros y 
Zero ha sido encomendado por 


- la Organización de Cazadores, 


para vigilarlos. Mientras tanto Yuki, 
a quien Kaname le aconsejó no 
sallir de la habitación, se encuen- 
tra con el niño y lo sigue, dando 
con la reunión de vampiros. En 


- ese preciso momento Kaname 


llega a la reunión y el padre de 
Hanabusa le ofrece a su hija en 
matrimonio. Medio shockeada 
por esto, Yuki regresa al cuarto 
donde estaba. Después Kana- 
me la alcanza y se acerca a 
ella para después preguntarle 
si le gustaría ser vampira y vivir 
a su lado para siempre. La 
respuesta de la chica es sí, y a 
pesar de esto Kaname le acla- 
ra que él nunca la obligaría a 
convertirse en vampira. 


UN DESCANSO PARA 

LA CLASE NOCTURNA 

Llegan las vacaciones y los 
chicos de la Clase Nocturna: 
Kaname, Akatsuki, Takuma y las 
chicas, Rima y Ruka, van a pa- 
sar el rato a la residencia de la 
familia Aido. Por su parte, Hana- 
busa se queda en la escuela, ya 
que sospecha que Kaname se 
trae algo entre manos; también 
le encarga a Akatsuki que in- 
vestigue lo que pueda sobre la 
familia Kuran. 


Mientras anda curioseando por 
ahí Hanabusa se encuentra 
con Yuki y Zero, que lo invitan 
a comer. Antes de esto y mien- 
tras ellos preparan la comida 
el chico se da un baño y 
piensa en su infancia, cuando 
conoció a Kaname y fue algo 
así como su amigo. Hanabusa 
sabe que Kaname no es cual- 
quier vampiro, y que después 
de la muerte de sus padres 
cambió mucho, pero no sabe 
qué es lo que pretenda hacer 
ahora. Dejando a un lado los 
pensamientos, Hanabusa come 
de manera impresionante, 
mientras que Zero y Yuki están 
en la cocina. Cuando la chica 
se corta le ofrece sangre a Zero 
y éste la toma, entonces Yuki 
siente algo muy especial por él. 
Parece que Hanabusa los ve, o 
al menos sospecha que Zero es 
un Vampiro. 


Por otra parte, Shiki, que está 
pasando las vacaciones con 
su tío, es llevado por éste a un 
sótano donde hay un hombre 
inmerso en un recipiente 
con sangre, que resulta 
ser nada menos que su 
padre, que se levanta y 
le pide su poder. Kana- 
me sabe de esto y no 
le gusta nada. 


JUVENTUD 

CONFUNDIDA 

Yuki se siente algo triste, pues no 
sabe realmente quiénes fueron 
sus padres, quién es ella o si 
viviría más feliz convirtiéndose 
en vampiro. Para relajarse toma 
un baño, pero de pronto aluci- 
na y ve la tina llena de sangre, 
lo que hace que aterrorizada le 
pida a Zero que se quede cerca 
de ella. Al día siguiente ella, el 
director y Zero deciden iir a los 
cuarteles de la Organización 
de Cazadores para checar los 
registros y averiguar algo sobre 
el pasado de Auki; sin embargo 
cuando ella está por leer la 
página que le revelará qué fue 
lo que pasó hace 10 años ésta 
se incendia. Zero mientras tanto 
es confrontado por la presiden- 
ta de la Organización, que le 
dice que la única forma de no 
convertirse en un nivel E es be- 
biendo la sangre de un vampiro 
pura sangre, como Kaname, 

o romper la maldición de los 
gemelos. 


Yuki está asustada. Siente que 
tal vez alguien ha borrado su 
pasado intencionalmente, y 
después siente la necesidad de 
hablar con Kaname, pues cree 
que sabe algo. Él por su parte se 
enfrenta antes a Hanabusa, que 
quieje saber qué se trae, pero 
éste sólo le revela que sus pa- 
dres no sólo murieron sino que 
fueron asesinados. 


Yuki le pide a Kaname que le 
devuelva sus memorias, pues 
sabe que algo tiene que ver en 
esto. Él se niega diciendo que 
si recupera sus recuerdos va a 
odiarlo. Mientras tanto la chica 
sigue alucinando, y una noche 
durante la guardia ataca a Ka- 
name. Éste la detiene y le dice 
que la ama. Zero se involucra 


también y pelea con Kaname, 
quien lo obliga a beber su san- 
gre para que no se convierta en 
un nivel E. Kaname le pide a Yuki 
que se convierta en su novia 
como muestra de devoción, ya 
que la chica ha dicho que no 
importa lo que haya sucedido 
en el pasado, ella nunca podría 
odiarlo. 


Ichirou, el gemelo de Zero, se 
une a la Clase Diurna, y el direc- 
tor espera que de este modo la 
relación entre los hermanos se 
pueda restaurar; aunque dado 
el temperamento de ambos y 
la situación de Zero la cosa se 
ve difícil. 


UN DESQUICIANTE DESTINO 
Ahora que Yuki es o pretende ser 
novia de Kaname, es protegida 
por varios miembros de la Clase 
Nocturna, aunque la pobre 
sigue teniendo alucinaciones 
cada vez peores sobre sangre. 
Hasta que termina en la enfer- 
mería donde se encuentratcon 
Ichirou, a quien confunde con 
Zero. Mientras tanto Rima sos- 
pecha que alguien está pose- 
yendo a Shiki, pues además de 
actuar raro uno de sus ojos se 
ha puesto de color rojo. 


El director Kaien le dice a Ka- 
name que es hora de que Yuki 
despierte, por lo que el chico la 
lleva a la azotea de la escuela, 
donde la muerde y le da a 
beber de su sangre. Zero llega 
en este momento y se pone 
furioso al saber que Kaname ha 
convertido a Yukien vampiro; 
entonces la chica revela que 
Kaname es su hermano mayor. 
¿Emocionante? ¡Por supuesto! Y 
esto apenas comienza. 
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Esta emocionante 
historia nos llega 
de la mano de 
los estudios A-1 
Pictures y la 
colaboración de 
Square Enix. La 
silla del director la 
Shinohara 


ocupa 
Toshiya durante 
los 24 episodios 
creados con base 
en el manga de 
Yana Toboso. 
Una historia 
emocionante sobre 
el mayordomo y su 
amo, que en este 
momento les voy a 
presentar. 


EL MAYORDOMO 

Y SU JOVEN AMO 

Un chico está en medio de un 
extraño lugar. En el piso hay 
muchas plumas blancas, mien- 
tras que el chico está como 
acostado en el aire y al parecer 
herido. En ese momento una voz 
comienza a decirle cosas ex- 
trañas (la frase con la que em- 
pecé este artículo), a lo que el 
chico responde que nadie que 
ha creído en Dios podría con- 
vocarlo y que haga el pacto 

de una vez para que le otorgue 
su deseo (más adelante se los 
explico). Dicho eso las plumas 
blancas se tornan negras y se 
elevan en el aire. 


Después vemos una gran man- 
sión en la que el chico vive. Su 
mayordomo le dice que es hora 
de levantarse y lo que habrá de 
desayuno (que se me antojó 
por cierto, jajaja). El chico som- 
noliento recibe su itinerario, el 
cual consiste en reuniones con 
personas elegantes. Después 
del megadiscurso, el mayordo- 
mo se va, pero antes de que 
salga su amo le lanza un dardo 
directo a la cabeza. Con éste 
detiene al mayordomo, llama- 
do Sebastian por cierto, y le 
dice que dejen los juegos para 
después; su amo asiente. 


EL SUBORDINADO PERFECTO 
Más tarde vemos a tres chicos 
(un chico y una chica) con 


pinta de ser hermanos, y uno 
de ellos, Finian, termina con un 
dardo clavado en la cabeza, 
aunque sólo se queja y hace 
berrinche por toda la casa y 

le reclama a su amo, el cual ni 
se inmuta. Sebastian entra y les 
comienza a preguntar sobre sus 
deberes: Finian es el jardinero, 
la chica Meirin es la mucama 

y Bard el cocinero (es el mayor, 
pero su look es muy despreo- 
cupado); además, un anciano 
por ahí oculto con una taza de 
16, llamado Tanaka, es el se- 
gundo mayordomo. Sebastian 
sólo le dice que está bien como 
está (o sea sin hacer nada). 
Finalmente todos huyen a hacer 
sus deberes cuando ven la cara 
amenazante del mayordomo. 


Después vemos un monólogo de 
cosas perfectas por parte de 
SebastiAn. En ese momento es 
llamado por su amo al estu- 
dio, además de que los de- 
más subordinados planean 
algo contra el mayordomo, 
el cual consiste en hacer su 
trabajo perfectamente para 
que el amo confíe en él para 
todo.Volviendo con Sebastian, 
éste recibe la orden de preparar 
un postre para su amo, pero se 
rehúsa, pues tiene que preparar 
la cena para el invitado de ese 
día. Derrotado, su amo le pide 
entonces que quite el retrato del 
antiguo dueño de la casa, pues 
él es ahora el amo del lugar, el 
conde Ciel Phantomhive. 


Cuando sale se topa con un 
mega desastre en toda la casa 
a causa de los torpes subordi- 
nados, quienes ya no saben 

ni dónde esconderse de la ira 
de Sebastián. Éste les dice que 
ahora sigan sus instrucciones si 
es que quieren que el invitado 
se lleve una buena impresión, 
convirtiendo el jardín en uno 
tradicional japonés (el menso 
de Finian lo destruyó con herbi- 
cidas), y haciendo la cena en 
el patio trasero para ocultar los 
desastres de Meirin y Bard. 


Todo esto se desarrolla en las 
afueras de Inglaterra, y la fa- 
milia Phantomhive se dedica 
a la fabricación de juguetes y 
es muy exitosa a nivel mundial, 
además de ser muy allegados 
a la Reina. Ciel se reúne con 
su invitado, y ambos juegan 
un juego de mesa mientras 
hablan del trato de animales 
disecados. Al parecer Ciel ni le 
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presta atención, y 

se concentra en el 
juego algo tétrico 
para el invitado, 
quien lo insulta por 
lo bajo y trata de ex- 
cusarse al notar que 
lo escucharon tanto 
Ciel como Sebastian, 
que había llegado a 
anunciar la cena. 


CASTIGANDO A LOS 

QUE QUIEREN PASAR- 

SE DE LISTOS 

Durante la velada 

Meirin mete la pata y 
Sebastian hace una ex- 
celente demostración 
quitando el mantel. Ciel 

dice que sólo hizo lo co- 
rrecto como un sirviente 

suyo, y Sebastian asiente 
diciendo que es un simple 
mayordomo (sin incluir el 
término demoniaco). Más 
tarde el invitado termina 
pagando el precio de su 
osadía, al creer que trataba 
con un simple chiquillo y tratar 
de estafarlo; termina teniendo 
visiones y casi lo cocinan junto 
con el postre (jajaja). 


Shinohara Toshiya 


de 13 años 


LOS SUBORDINADOS ACTÚAN COMO DEFENSORES DE LA MAN- 
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SIÓN, GRACIAS A QUE TIENEN HABILIDADES ESPECIALES QUE SA- 
LEN A RELUCIR DURANTE LA SERIE. 


Poco después vemos que nue- 
vamente Ciel tiene una reunión, 
y una de sus invitadas se ve 
atraída por Sebastian, quien 

de plano pasa por momentos 
vergonzosos y anda todo el día 
erizado cuando lo toca (en el 
trasero jajaja). Bueno, el caso 
es que estos invitados parecen 
saber bien cómo lleva Ciel sus 
negocios, e incluso la mujer es tía 
del chico; esto quiere decir que 
saben el origen de Sebastian. 


Ciel es secuestrado cuando va 
a su habitación por uno de los 
anteriores invitados (Iógicamen- 
te el que no sabe ni pío de los 
asuntos del chico), quien le exi- 
ge le entregue una llave de la 
caja con papeles importantes, 
o matará a sus sirvientes. Lógica- 
mente Ciel ni se preocupa, pues 
sabe que cuenta con Sebastian, 
quien así lo hace y práctica- 
mente acaba con media mafia 
italiana, que era la que estaban 
detrás de todo, y con simples 
cubiertos comunes. 


Aquí vemos que Ciel vendió su 
alma a cambio de que Sebas- 
tian fuera su esclavo demonia- 
co, además de que los poderes 
del mayordomo salen a la luz 
cuando Ciel abre su ojo dere- 
cho (siempre lleva un parche), 
lo cual resulta muy tétrico. 


UNA OLA DE PROBLEMAS 
Después de eso vemos que el 
mayordomo de la tía se ha ido 
a casa de Ciel para aprender 
a ser un buen mayordomo a 
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cambio de una generosa can- 
tidad, porque la verdad es un 
enorme inútil. Después Ciel se 
arrepiente, pues pensaba que 
sólo sería el problema de Sebas- 
tian, por ser su maestro y no de 
él. Además, cuando Sebastian 
le explica la forma correcta 

de servir las cosas, los otros tres 
mensos anotan todo, a excep- 
ción de Tanaka. 


Ciel y Sebastian van a la ciudad 
por un bastón que el primero 
había encargado, dejando a 
los demás sirvientes y al agrega- 
do en la mansión. Aquí Tanaka 
tiene una transformación a 
como debería ser normalmente, 
y le cuenta al mayordomo de 
la tía de Ciel que la mansión del 
chico fue restaurada dos años 
atrás (mismo tiempo que lleva 
Sebastian con Ciel), pues se 
había incendiado un año antes 
y en el incidente sus padres 
murieron. 


Cuando regresan, Sebastian y 
Ciel casi se mueren al ver cómo 
todo está adornado con cosas 
de niña, incluyendo a los sir- 
vientes (jajaja tenían orejas de 
conejo). La causante fue Eliza- 
beth, su prometida... no leyeron 
mal, su prometida por ser la 

hija de un duque. La chiquilla ni 
escucha los reclamos de Ciel y 
decide que esa noche hará un 
baile. 


Aquí llega la oportunidad de las 
chicas de deleitarnos con una 
escena inusual (jejeje), pues 
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Ciel no sabe bailar y el mayor- 
domo le ofrece ser su maestro. 
Después Elizabeth mete la pata 
cuando le quita el añillo a Ciel, 
uno que siempre lleva, y en un 
ataque de infantilismo lo tira al 
piso y lo rompe; aunque all final 
termina diciendo que no nece- 
sita eso para ser el dueño de la 
mansión; Sebastian termina por 
recuperar el anillo. 


Así se desarrollan todas estas 
historias llenas de momentos 
cómicos y a la vez terroríficos, 
los cuales nos tendrán pegados 
al televisor por horas; más por 
ver qué otras monadas hace 
Sebastián. Una emocionante his- 
toria con un gran opening en el 
que nos muestran varias de las 
habilidades de Sebastian, y dos 
endings, de los cuales el prime- 
ro (que es el único que he visto 
por ahora) es muy divertido y 
nos muestra a los personajes en 
chibi y un día normal en la vida 
de un Mayordomo excelente. 


No pueden perderse esta 
grandiosa serie que cumple 
con todas las expectativas de 
una buena historia. Recuerden 
armarse con suficiente botana 
antes de sentarse frente al ídolo 
electrónico conocido como 
televisión en el mundo mortal, 
porque seguramente su hechizo 
hará que no quieran levantarse 
por nada. ¡Nos leemos después! 


¡Bye-Bye! 
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METALERO POR FUERA 
CURSI POR DENTRO 


¿A QUIÉN NO LE GUSTA EL METAL? ESA MÚSICA ESTRIDENTE QUE PRO: / 
VOCA POLÉMICA EN LOS MEDIOS Y MIRADAS RARAS POR PARTE DE / 
NUESTROS PADRES. LA VIOLENCIA, EL RUIDO Y LA PROVOCACIÓN / 
NOS PUEDEN HACER CREER QUE LOS INTEGRANTES DE NUESTRO GRU- J 


PO FAVORITO SON UNOS DESQUICIADOS EN LA VIDA REAL; SIN EM- | 
DARGO, PUEDE RESULTAR QUE SEAN TODO LO CONTRARIO. 


MENEANDO LA MATA 

AL RITMO DEL METAL 

Detroit Metal City, más co- 
nocida como DMC, es una 
banda que con sus letras, que 
hablan de odio y violencia y 
su música metal, ha conquis- 
tado al público. Sus conciertos 


son un despliegue de excesos, 


abusos y gritos: los fans no 


podían estar más encantados, 


pero al caer el telón, los que 
en el escenario parecían de- 
monios recién salidos del in- 
fierno se convierten en chicos 
comunes y corrientes. Soichi 
Negishi deja de ser Krauser, el 
líder de la banda, para volver 
a ser el adolescente tímido de 
siempre. 


La verdad es que nuestro 
protagonista no tiene pinta 
de metalero, no le gusta ese 
tipo de música, no está de 

a cuerdo con lo que dicen 
sus canciones y siente pena 
de golpear a uno de los inte- 
grantes del grupo (el cerdo 
capitalista) como parte del 
show. Soichi lleva una especie 
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de doble vida, por un lado es 
Krauser y por el otro le gusta 
tocar canciones de amor 
acompañado de su guitarra. 
Esto provoca las burlas cons- 
tantes de su violenta manager 
y sus compañeros: Nishida, el 
baterista; Wada, el bajista y 
Keisuke, el masoquista. 


DMC y sus integrantes tienen 
que mantener una imagen 
falsa para que los fans crean 
que son como en sus concier- 
tos: violentos, pervertidos y sin 
respeto a nada; sin embargo, 
a Soichi le cuesta bastante 
vivir con esta farsa. Un día, 
mientras deambula en la tien- 
da de discos, nuestro prota- 
gonista se encuentra con Yuri 
Aikawa, una vieja amiga de 
la universidad por quien siem- 
pre sintió un cariño especial. 
Aikawa no tolera el metal y 
odia a DMC, así que el chico 
debe fingir que odia a su pro- 
pia banda para quedar bien 
con la chica. Soichi no es un 
tipo con suerte y cuando está 
hablando mal de Krauser, un 


grupo de fans de DMIC ame- 
nazan con golpearlo a menos 
que imite al líder de DMC. 
Obligado Soichi accede, se 
inspira y le grita algo obsceno 
a su amiga, que ofendida se 
va del lugar tras decir que lo 
odia. 


ELAL EGERASOLAITINSS 
Aikawa le da otra oportuni- 
dad a Soichi y van juntos a 
beber. Aikawa lleva a dos 
amigas, y Soichi lleva a Wada, 
que es popular con las muje- 
res y Nishida que es un per 
vertido. Los amigos de Soichi 
deben fingir que tocan en 
una banda de pop suizo para 
quedar bien con Aikawa y 

sus amigas. Todo va saliendo 
bien, platican, Soichi y Aikawa 
están juntos, y Nishida murmu- 
ra obscenidades pero nadie 
lo nota. Sin embargo, cuando 
Soichi se emborracha se olvi- 
da de fingir y empieza a can- 
tar una canción de DMC, lo 
que saca de onda a su amiga 
que lo disculpa creyendo que 
está muy ebrio. 


Los conciertos de 

DMC siguen y por coinciden- 
cia Aikawa tiene que asistir a 
uno para hacer un reportaje. 
Asustada la chica trata de + 
pasar desapercibida, pero 
para su mala suerte Soichi se 
pone loco otra vez y termina 
gritándole “cerda” y otras 
guarradas. La chica no sabe 
que es él; para compensarla 
después del concierto Soichi 
la invita a cenar. 


Tras una entrevista pé- 
sima, la presidenta de 
Death Records y mana- 
ger de Soichi decide 
convertir su existencia 
7 tranquila en una vida 
2” metalera, así que jun- 
É > ee to a unos amigos des- 
trozan su departamento. 
Lo hacen fumar cosas raras y 
hasta convierten a su anciano 
vecino en un fan de DMC. 


Mientras Soichi toma un café 
con Aikawa, un diseñador 


que es su fan, trata de quedar 
bien con él y hasta se anima 
a subir al escenario para im- 
presionarlo. Pero el público 
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ESTA SERIE EMPEZÓ COMO UN MANGA CÓMICO DEL 
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YOUNG ANIMAL EN EL 2005. DESPUÉS, EN AGOSTO DE 
2008 SE HIZO EL ANIME QUE CONSTA DE 12 CAPÍTULOS 
DE APROXIMADAMENTE 13 MINUTOS CADA UNO. LA SE- 
RIE FUE DIRIGIDA POR HIROSHI NAGAHAMA, BASADA 
EN LA IDEA ORIGINAL DE KIMINORI WAKASUGI CON 
LA PRODUCCIÓN DE STUDIO 4*C. 


famoso entra al lugar. El chico, 


del lugar es muy apagado a 
comparación de los fans de 
DMC, y total, que al diseñador 
le acaba dando igual la músi- 
ca de Soichi. Deprimido el chi- 
co pasa la noche bebiendo 
en su departamento pensan- 
do que Aikawa es la peor por 
no apoyarlo. Al día siguiente 
decide olvidar sus canciones 
románticas y vivir su vida 
como Krauser, lo que alegra 
mucho a su manager, pero 
cuando recibe un mensaje 
de texto de su amiga Aikawa 
vuelve a ser el de siempre. 


REGRESANDO AL CAMPO 
Soichi va de visita a casa de 
sus padres sólo para encon- 
trarse con la sorpresa de que 
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NO ES COINCIDENCIA QUE LOS INTEGRAN- 
TES DE DMC NOS RECUERDEN UN POCO A 
KISS, YA QUE INCLUSO EL NOMBRE DE LA 


SERIE SE ESCOGIÓ BASÁNDOSE EN DETROIT 
ROCK CITY, TÍTULO DE UNO DE LOS SENCT- 


LLOS DE KISS. 
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se primo es fan de DMC, y se 
porta como todo un patán. 
Harto de esto, Soichi quiere 
darle una lección, se carac- 
teriza como Krauser y lo re- 
prende por su mal comporta- 
miento e incluso lo ayuda en 
la tarea. Para colmo de cosas 
los padres de Soichi invitan a 
Krauser a desayunar sin saber 
que es su propio hijo. 


Una banda punk de chicas 
llamada Kintama reta a DMC 
a un duelo de bandas que 
termina en uno de escupitajos 
entre Krauser y la vocalista 

de Kintama. Después, entre el 
alboroto el lugar se incendia 
y todos salen huyendo, para 
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luego ver cómo Krauser lleva 
entre sus brazos a la chica 

de la banda rival. Soichi está 
algo preocupado por la po- 
pularidad que ha alcanzado 
DMC y la influencia que tiene 
en la gente, sobre todo desde 
que hay un sitio de Internet 
dedicado a la banda. 


Un día mientras el chico des- 
cansa en su cuarto recibe 
una llamada de Aikawa, 
que le cuenta que va a salir 
con Sato, el dichoso diseña- 
dor que conocieron en un 
café. Soichi se pone celoso 
y los sigue a discreción en el 
parque de diversiones, pero 
cuando cree que su amiga 


y Sato se besaron se convier- 
te en Krauser, y con su furia 
arruina un show para niños y 
hace pasar una verguenza a 
su amiga Aikawa, además de 
insultarla en público. ¿Podrá 
Soichi aguantar el rigor de su 
doble vida sin volverse loco? 
¿Tendrá alguna posibilidad 
con Aikawa? Chequen la serie 
porque esto no se lo pueden 
perder. 


En una serie como ésta la 
música es muy importante, 
y durante los episodios de 
Detroit Metal City podremos 
escuchar mucho metal pero 


también algo de pop. El ope- 
ning es una canción metalera 
y bastante pesada llamada 
Satsugal, interpretada por 
Detroit Metal City. En cuanto 
al ending, éste no podría ser 
más contrario; se trata de una 
canción romántica y algo 
melosa titulada Amai Koibito 
de Soichi Negishi. Como au- 
tores ficticios DMC y Soischi 
Negishi lanzaron varios discos 
que incluyen las canciones de 
la película y del anime. 


Y recuerden ¡Que la Fuerza los 
acompañe a todos! 
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EN MEDIO DE UNA CRUEL 

GUERRA LAS ESPERANZAS 

SE VAN DESVANECIENDO, 

A PESAR DE QUE TE 

ENCUENTRES EN UN PAÍS 

QUE, SUPUESTAMENTE, ES 

NEUTRAL PARA AMBOS 

BANDOS; PERO CUANDO 

TODO PARECE PERDIDO, UNA 

NUEVA ESPERANZA SURGE EN 

MEDIO DE TANTO CONFLICTO ++ 
BÉLICO, AUNQUE EN UN INICIO / 

PIENSAN QUE SOLO ES UNA 


Desde las tierras de Oriente mos 
llega esia emocionante historia 
a cargo de los estudios Bones, 
contando con el apoyo de 
Masayuki Miyaji como director 
de esta serie de 26 episodios (de 
¡media hora cada no), iransmit- 
dos de mediados del 2008 hasta 
principios del 2009; una historia 
llena de acción y emocionantes 
Dbofñolias. Ahora les coniaré de 
Qué se traña. 


¡LAVIDA'DE UNÍCHICO, 

[EN [MEDIO DE UNA'GUERRA! 
Empezamos con una ceremonia 
en un hermoso jardín mientras 
escuchamos el siguiente monó- 


logo: “Te sientas 
orgullosamente en 
esía cueva, corno si 
fueras la Reina de Egipto. 
En mi servicio nunca quíse 
conocer all resto. Para probar 
mí entrega había robado esta 
magnífica ofrenda, pero te 
enseñaré cosas... hus azules y 


oscuros ojos nunca habían visto, 


sonrisas como un lago de sol, 
foreciendo como el loto. Sen- 
tándole en tu gran trono, inscrito 
con una cobeza de león, piel 
bañada en luz celestial. Algunas 
veces levaniaré la lámpara, y 
tomaré mí lugar en tus pies. Ese 
pendiente que libera la luz de 


Siñus tus ojos nunca olhádarán. Si 

no viven por mí sake, los niños 

de este país sufricán esie fue- 

go. y al mismo tiempo, el 
fío...” 


Para esto, todo lo de 
antes era una cña saco- 
da de un libro que esió 
siendo leído por una 
mujer a bordo de una 


nave que surca los cielos, 


y all mismo tiempo varias imá- 
genes del rítucl se nos muestran. 
De repente la mujer que leía se 
percoña de que son rodeados 
por mnawes del gobierno, que all 
parecer traían de acercarse a 


h-kun 
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ellos con esa fachada. La mujer 
y su tripulación comienza a ace- 
lerar para llegar a un espacio de 
aíre libre y poder aterrizar en un 
puerio. 


La mujer manda a una chica 
de nombre Nolkiami para que 
salga en una nave pequeña y 
rápidamente busque un puerto 
en el que aterrizar Después nos 
centramos en una ciudad algo 
futurista y vemos a un chico que 
le reclama a su madre el no hao- 
berlo desperiado a tiempo para 
ir all colegio. La mujer le dice que 
lo hizo muchas veces, pero él ni 
reaccionó. 
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Después de una rutina entre 
madre preocupada e hijo atra- 


o É E 


“tarde, y le dice a su amigo Furui- de bestia. Los soldados llegan y 


chi que ella gana la apuesta, 


sado para el colegio, el chico se pues alcanzó el autobús. Una 


va en su bicicleta a toda velo- 
cidad, aunque primero debe 
hacer una escala para ver a 
su padre que vive en otro lado; 


= esto es porque viven durante 


una nueva guerra fría y el papá 
es médico militar, y además, 
porque se están divorciando. 
Cuando llega se topa con que 
el papá está más que dormido 
y un paciente le está esperan- 
do. Cuando sale de ahí se apu- 
ra para tomar el autobús, pues 
es una obligación para todos 
los estudiantes, incluyendo que 
deben llevar una banda en el 
brazo izquierdo. 


Además, al parecer hay una 
chica nueva que no lleva dicha 
banda y el chico, que se llama 
Akiyuki, le ayuda a subir al auto- 
bús después de que su amiga 
Haru le reprende por llegar 


y 
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- vez que llegan a la escuela di- 


'-' enorme explosión. 


UNANTRANSEORMACIÓN] 
| 
Para esto Akiyuki es alcanzado 
por algo que sale volando de 
los restos del autobús y va a dar 
asu brazo derecho, provocan- 
do que en éste aparezca una 
gema azul y se oculte después. 
-Akiyuki va a ayudar a Haru y ve 
, que la chica nueva está dentro 
del autobús como si fuese mila- 
gro. Akiyuki la alcanza y ve que 
está débil, además de que algo 
verde sale de su estómago (al 
parecer es sangre). 


La chica le dice que su nombre 
es Nazuna, que lamenta haber- 
llo involucrado y después con 
un toque hace que el chico 
comienza a transformarse dolo- 
| Tosamente en una especie 


uno de ellos dispara a la bestia, 
pero Haru, quien llegó de chis- 


- mosa, escucha la voz de Aki- 
cha chica nueva usa algo que 
«traía en un frasco y provoca una 


yuki. Mientras, naves enemigas 
aterrizan en la ciudad aunque 
se supone que es un territorio 
neutral. 


La naves dejan caer sobre la 
ciudad enormes objetos que 
parecen ser tanques, de los cua- 
les salen bestias enormes que 
empiezan a atacar la ciudad 
sin piedad y arrasan con todo. 
Por otra parte, Haru defiende 

a la bestia de un soldado que 
trataba de matarlo, pues pare- 
ce saber que se trata de Akiyuki 
aunque no está muy segura. 


Akiyuki, ahora transformado en 
bestia, comienza a pelear con- 
tra los monstruos que atacan la 
ciudad, mostrando grandiosas 
habilidades sobrenumanas, 

y salvando en el proceso a la 
metiche de su amiga que lo 
sigue y descubre que realmente 
es Akiyuki. Haru trata de conven- 
cerlo de que escapen, pero él 
parece estar dispuesto a pelear. 


tr 


En ese momento Nakiami apa- 
rece, una vez que el enemigo 
fue noqueado, y le dice al chico 
que si quiere vivir debe ir con 
ella. El chico accede y escucha 
que el alma de lo que se cono- 
ce como XanYd se está transfi- 
riendo a su cuerpo, además le 
dice a Haru que fue ella quien 
lo salvó para después dejarla 
aturdida y evitar que la siguiera. 
Luego se lleva con ella al chico 
quien ha regresado a su forma 
humana. 


DESPUÉSDENCAOS 3 

Mo VIENEJPAÍCALMA?) 

Nakiami lleva a Akiyuki a la 
nave de su capitana, Ishu, quien 
la espera en el puerto para 
darle la reprimenda de su vida 
por no obedecer sus órdenes. 
Una vez que la chica llega, la 
capitana ordena despegar, 
viéndosele bastante molesta 
al ver a quien llevaba con ella, 
pero sin preguntar nada. 


En la nave Nakiami está exami- 
nando el brazo de Akiyuki, in- 
crustando una vara extraña en 
la gema azul, que se convierte 
en dos correas que al parecer 
controlan el cambio de alguna 
manera. En la noche todo es 
un caos, y la madre de Akiyuki 
va con su marido a decirle que 
el chico no regresó a casa. Le 
reclama que como siempre no 
se dio cuenta de algo tan im- 


portante y sólo se preocupa por 
su trabajo y sus pacientes. 
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Por otra parte Haru se encuentra 
con que la chica del autobús, 
Nazuna, aún está viva pero 
grave, pero al parecer los equi- 
pos médicos que la rodean son 
bastante extraño. Nazuna habla 
entre sueños sobre el Xam'd, 
diciendo que aún está vivo. 
Akiyuki despierta y Nakiami le 
cuida, evitando que toque la 
gema y diciéndole que eso es 
lo que le mantiene con vida y 
evita que el Xam'd se apodere 
de él; aunque claro está que el 
chico piensa que se equivocó 
de persona. 


Nakiami es llamada por la ca- 
pitana y Akiyuki es llevado al 
comedor. Aquí lo atiende una 
mujer y su pequeño hijo latoso 
que parece no tener modales. 
Akiyuki escucha que debe a 
quedarse a trabajar en la nave 
y se rehúsa de inmediato, así 
que lo llevan con Ishu para que 
resuelva el problema. Para esto 


Nakiami está hablando con 
ella, insistiendo en que no pueden 
dejarlo ir. Pero Ishu no está de 
Acuerdo, pues podría ser un peligro 


en la nave si él llega a ser el Xam'd , 


además de que con el paso del 
tiempo se convertirá en piedra 
sin importar los esfuerzos que 


haga. 


El encuentro con la capitana es 
algo rudo, pues ésta lo golpea 
después de escuchar cómo 
Akiyuki le pide que lo dejen 
regresar a casa; Akiyukise harta 
y se quita la aguja que le puso 
Nakiami, logrando que con ello 
empiece nuevamente a trans- 
formarse. Para colmo de males 
son atacados nuevamente por 
un Xam'd enorme que se lleva 
a Akiyuki. 


Nakiami se apresura para sal- 
varlo y llevarlo de vuelta a la 
nave de su capitana cuando 
pasa la conmoción. Parece 
ser que Akiyuki termina por 
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mostrarse agradecido con la 
ayuda, y aceptando que tendrá 
que quedarse en la nave por 

el momento y trabajar sellando 
sobres (jajaja). Por otro lado, 
Haru le dice a la madre de 
Akiyuki que éste sigue con vida, 
alentando a la señora que esta- 
ba desconsolada. 


Muchos misterios son los que 

se esconden en esta serie, pero 
lamentablemente este espacio 
no me alcanza para mencio- 
narlos todos. Así que los dejo 
con esto para que se den una 
idea de lo que se trata, y se ani- 
men a ver esta grandiosa serie 
que promete tenernos atentos 
en todo momento. 


Masayuki Miyaji 
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El arte no es sencillo, pero tam- 
poco tan complicado, con un 
diseño de personajes catalo- 
gado como bueno, sobre todo 
tratándose de las bestias y los 
Xam'd. La música es muy buena 
y como en todo anime de me- 
chas va acorde con la acción; 
enfatiza en gran medida las 
escenas de combate. En cuanto 
a los efectos, se hace gran em- 
pleo de la luz en los detalles de 
las naves, los ataques y las co- 
sas misteriosas, Ojalá que esta 
recomendación haya sido de 
su agrado y se animen a verla, 
pues es una magnífica historia 
con personajes grandiosos y 
batallas emocionantes de prin- 
cipio a fin; ¡Nos leemos después! 


¡Bye-Bye! 


Bones 
Fantasía y Mecha 
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TAKIBA-KEl 
Y LA EVOLUCIÓN DEL OTAKU 


UEG, GS, 


HISTORIA DE UN DÍA COMÚN 
En el mundo del anime siempre 
hay algo que hace un día co- 
mún y corriente se convierta en 
extraordinario. Minato Sahashi, 
después de reprobar el examen 
para entrar a la universidad por 
segunda vez, está buscando 
ese algo que lo saque de su 
vida monótona y evite que 
regrese a casa con su madre 
como un perdedor, Mientras 

va en el metro piensa que hay 


// gente que hace cosas que a 


primera vista no tienen sentido, 
como la compañía MBI, que 
acaba de comprar gran parte 
de la ciudad, Al bajar del metro 


una chica cae del cielo sobre 
Minato, y en menos de lo que 
él se fija si es linda o no otras 
dos chicas le retan a pelear. La 
chica, de nombre Musubi, huye 
arrastrando a Minato tras ella. 


El chico despierta y siente algo 
suave a su lado, que no es otra 
cosa sino el cuerpo de Musubi, 
que lo ha seguido a casa y le 
explica que no tiene a donde ir, 
además de que es una sekirei, 
una especie de peleadora que 
ha sido genéticamente modi- 
ficada para tener una mayor 
resistencia y habilidades. Minato 
acepta que Musubi se quede 


con él por un tiempo, pero pronto 
empiezan los problemas cuando 
- se encuentran a las chicas que 
anteriormente retaron a Musubi. 
Minato y la chica huyen de ellas 
aunque llegando a un callejón 
son acorralados, entonces Musubi 
se acerca peligrosamente a Mina- 
to y lo besa, con lo que lo convier- 
te en su Ashikabi, su compañero 
de peleas y obtiene unas alas. 
Con esto las chicas que buscaban 
pleito los dejan en paz. Después 
y ya en su casa Minato se entera 
de que ahora es parte del Sekirei 
Project, organizado por el dueño 
de la compañía MBI, ung batalla 
que tendrá como escenário la ciu- 
dad y los sekireis pelearán entre 
ellos hasta que sólo quede uno, 
que será una especie de ganador. 
Musubi no se preocupa por esto, 
está feliz al lado de Minato y usan- 
do sus poderes se lo lleva volando 
para ver la luna y la ciudad desde 
arriba. 


BUSCANDO UN 
NUEVO. HOGAR 

Como los departamentos en que 
vivía Minato sólo son para solteros, 
él y Musubi deben buscar una 
nueva casa, y por casualidad se 
encuentran con una chica muy 
amable de nombre Miya que 


E 
les renta un cuarto en el izumo Le sd 
Inn, casa de huéspedes que ella AÑ 
administra. Ahítambién vive Ho- JPA 
mura, un chico que se dedica a cd 


proteger sekireis sin compañero 
en el día y trabaja en un bar en la 
noche. 


La hermana de Minato le trae 
alguna ropa y el chico se muda 
junto con Musubi. El convivir con 
una chica tan sexy hace que Mi 
nato ande sangrando por la nariz 
a cada rato, sobre todo por los 
comentarios que inocentemente 
hace Musubi. Mientras se baña 
Musubi conoce a una chica des- 
vergonzada y simpática llamada 
Uzume, que también vive en el Izu- 
mo Inn, y Minato, que espera en el 
jardín, tiene una visión donde una 
niña rubia le pide ayuda. Uzume 
sale del baño cubierta 
con la toalla y se 
acerca ca- 
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CARGO DE SEVEN ARGS. 
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riñosamente a Minato, lo que 
enoja a Musubi, pero antes de 
que se arme una pelea Miya 
las detiene y las regaña como si 
fueran niñas pequeñas. Mientras 
duerme, Minato vuelve a soñar 


con Kusano, la niña rubia que le 
pide ayuda: 


Ya que no está estudiando, 


/ Minato encuentra trabajo en 


una construcción, donde al ver 
su almuerzo un tipo llamado 
Seo se acerca para pedirle un 
poco. Para sorpresa de Minato 


él también es un ashikabi, que 
además posee dos sekireis, que 
no son sino las chicas con quien 
antes había tenido problemas 
Musubi. Seo le sugiere que 
vayan a rescatar a la “chica 
verde” que es como llaman a 
Kusano. La niña, que tiene po- 
der sobre las plantas, ha huido, 
pues una chica armada con 
una guadaña quiere obligarla 
a pactar con un tipo que a ella 
no le gusta. Seo le informa a 
Minato que se puede obligar a 
una sekirei a que escoja a tal 


o cual persona como ashikabi, 
así que se apresuran a ir por Ku- 
sano. La batalla comienza y en 
ese momento llega Musubi, que 
venía tras Minato, pues él había 
olvidado su celular. Musubi pe- 
lea con la chica de la guadaña 
que la deja casi sin ropa pero 

al final la derrota. Ya de vuelta 
en el Izumo Inn, Kusano, agrade- 
cida, le pide a Minato que sea 
su ashikabi y antes de que diga 
nada lo besa. 


UNA IDENTIDAD SECRETA 
BASTANTE CONOCIDA 
Homura, por su parte, pelea con 
una sekirei que ha sido aban- 
donada en varias ocasiones. Su 
vida como guardián no es fácil 
y menos si Musubi va por ahí re- 
velando la verdadera identidad 
que esconde tras una másca- 
ra que le cubre medio rostro. 


En el izumo Inn han ocurrido 
algunos hechos extraños que 
traen a todos algo preocupa- 
dos, sobre todo a la pequeña 
Ku-chan, que es como todos 
llaman a Kusano, quien está 
triste porque cortaron los árbo- 
les que ella había hecho crecer 
para esconderse antes de 

ser rescatada. Matsu es quien 
está causando los desperfec- 


tos en la casa, ya que se ha 
cbsesionado con Minato y lo 
espía a todas horas. Hasta que 
decide presentarse en persona 
mientras él se baña, lo que por 
supuesto, lo deja sacado de 
onda. La chica le manifiesta su 
deseo de ser su sekirei, con lo 
que se convierte en la tercera 
chica que ha obtenido sus alas 
gracias a Minato. 


Podo después Minato ve en 
sueños a una chica llamada 
Tsukiumi, quien quiere matarlo 
pero después termina enamo- 
rándose de él y siendo su cuar- 
ta sekirei. Las chicas le llueven 
a Mianto y él no sabe por cuál 
decidirse, aún falta mucho 

de esta serie que cada vez 

se pone más interesante y sus 
misterios apenas se empiezan a 
desentrañar. 


DETALLES INTERESANTES 

La animación tiene gran cali- 
dad, buenos efectos y chicas 
exuberantes de mirada seduc- 
tora por doquier. Ya se imagi- 
narán que si hay chicas hay 
fan service. Y están en lo cierto, 
pues en Sekirei hay mucho de 
esto, aunque no se limita sólo 
a las clásicas tomas de ropa 
interior ni se centra demasiado 


PP. 


cre ecos 


en el fanservice, dejando hueco 
también para algo de trama 

y una intensa relación entre el 
protagonista y las sekirei. 


Puede que los personajes sean 
bastante cliché y las situaciones 
en ocasiones también lo son, sin 
embargo Sekireitiene su encan- 
to propio y para qué negarlo, 
es entretenida de ver. Popular 
desde que era manga, este 
anime tuvo su pegue en Japón 
y en nuestro país podemos con- 
seguirlo en cualquier puesto de 
videos de anime bien surtido. 


Si Sekirei logró seducirlos con sus 
hermosas peleadoras y su trama 
atrapante, les tengo buenas noti- 
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aparecen 4 
las letras “conti- 
nuará” lo que casi 
hace seguro que 
veamos más de Mina- 
to, Musubi y compañía. 
Por lo pronto, no dejen 
pasar esta serie que tiene 
todo para entretenernos y 
recrearnos un rato la pupila. 


¡Hasta la próxima! 


la 


Y recuerden... ¡Que la Fuerza y 
las sekirei estén con ustedes! 


EL OPENING DE LA SERIE SE LLAMA 
SEKIREI Y ES INTERPRETADO POR, SAORI 
HAYAMI, MARINA INOUE, KANA 
HANAZAWA, AYA ENDO, EL ENDING 
ES DEAR SWEET HEART. DE LAS MISMAS 
CANTANTES, AUNQUE EN EL CAPÍTULO 1 1 
LA CANCIÓN DE FINAL ES KIMI O OMOU 
TOKIDE HAYAMI. LA MÚSICA Y LAS VOCES 
DE LAS CANTANTES SON SENCILLAMENTE 
HERMOSAS. 
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UNA AMISTAD SINCERA 


Jre ve que el án- 
¡one está tratando de 
tiene color en sus ojos, 


dice que es porque 


“no encuentra el tono de rojo 
que busca, así que lo manda 
E a una montaña profunda en la 
|, que, supuestamente, consegui- 

“ “rá el color rojo verdadero y no 
“uno falso (aquí hablan de una 
teoría del color que me llevaría 
/ un artículo entero explicarles). 


Alone llega al lugar que le ha- 
Pía dicho el padre, topándose 
/ ¡con un paraíso al estilo griego, 
que el chico refiere como los 

Campos Elíseos. Justo cuando 

ge dispone a plasmar el paisaje 
e Ayuna pintura, una misteriosa 
/ mujer, de nombre Pandora, 
hace acto de aparición y le 
dice que su Rey, Hades, había 
estado buscando a la persona 
con el alma más pura para 
poder encarnarse en él, siendo 
Alone el candidato perfecto. 


Por otro lado un viajero se topa 
con espectros del inframundo 
(ya saben, caballeros al servicio 
de Hades) y éste se dispone a 

- vencerlos, mostrando que el 
viajero no es otro sino el caba- 
llero de Libra, Dohko (exacto, 

el maestro de Shiryu en joven), 
quien los vence en menos de 
cinco segundos. Dohko trata de 
hacerlos hablar sobre el para- 
dero de su señor, pero éstos sólo 
le dicen que los preparativos 
para su llegada ya están listos. 


EL NACIMIENTO: 
DE'OTRO CABALLERO: 
Alone despierta en el or- 
fanato, pues Tenma lo 
había encontrado 
inconsciente y lo 
llevo de vuelta. 
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Todo gracias a que él podía 
sentir la energía de las personas 
y se había percatado de que la 
presencia de su amigo se debi- 
litaba. En eso, el pendiente que 
tenía Pandora ahora vemos que 
lo trae Alone, y de repente cae 
al suelo. Cuando Tenma trata de 
levantarlo Alone se pone como 
loco y evita que lo toqué, por lo 
cual le pregunta a Tenma si sien- 
te algo extraño en su interior. 


Antes de que pueda responder 
le reciben la noticia de que el 
río se desbordó y han cerrado 
las puertas del pueblo, dejando 
a los de la zona pobre expues- 
tos al peligro. Alone dice que 

irá a pedir que los dejen pasar, 
pero Tenma dice que él verá 
cómo protegerlos a todos, pues 
es una promesa que hicieron 
ambos con alguien más; así 
que sale corriendo rumbo al río. 


Tenma descubre que es una 
roca la que bloquea el paso del 
Tío y por eso sale de su cauce, y 
trata de destruirla con sus ma- 
nos. En eso Dohko lo ve y piensa 
que es algo imposible para él, 
sorprendiéndose al ver que del 
chico emana un cosmos impre- 
sionante y logra 
destruir la 
roca. Cuan- 


poder para luchar por el bien 
de la humanidad, lo cual Ten- 
ma acepta y le promete a Alo- 
ne que regresará como todo un 
caballero de Atenea. 


ELREENGUENTRO 

Por fin nos encontramos en el 
santuario, lugar donde residen 
los caballeros dorados y donde 
Tenma comenzará su entre- 
namiento como candidato a 
ser caballero de Atenea, justo 
como Seiya (incluso me atrevo 
a decir que es su clon jajaja). 
Como suele pasar, un valentón, 
Yato, se atreve a retarlo, muy a 
pesar de que sus compañeros 
le advierten que él es “especial” 
al ser traído por él mismo Dohko 
de Libra y que despertó su cos- 
mos sin entrenamiento previo. 
Pero si pensaban que Tenma 
ganó, pues lamento decirles 
que el baboso se confió. 


Dohko decide darle algo de 
ayuda a su “hallazgo”, recor 
dándole que el poder que tiene 
viene siempre de un fuerte de- 
seo. Una vez que se va, Tenma 
siente una presencia parecida a 
la de Alone, pero en su lugar se 
topa con una chica, quien no es 
otra sino 
una ami- 


Aun así el espectro trata de 
atacarla pero es destruido por 
la espalda por Shion de Aries, 
quien se disculpa con la chica 
por haber llegado tarde y la 
lleva con él dentro del santuario, 
dejando a un Tenma lastimado 
y confundido. 


Dos años pasan y al parecer 
Tenma por fin controla su cos- 
mos, siendo así elegido como el 
caballero de Atenea. Y adivinen 
qué armadura gana... ¡sí, la de 
Pegaso! (les dije que son clones 
jajaja); desde ese 
¿momento se le 
+2 pide proteger a Ate- 


nea y acabar con los espectros 
de Hades. Más tarde Sasha está 
en el balcón de su habitación, 
sintiendo cómo las estrellas del 
caos (relacionadas con Hades, 
claro) se están moviendo rápi- 
damente, eso hasta que-cierto 
chico irrumpe sin aviso. 


Sasha está sorprendida de 
que haya burlado la seguri- 
dad del lugar, pero felizmente 
se pone a hablar con él de su 
vida en el orfanato, de cómo 
ella defendía a Alone y Tenma 
peleaba para defender- 
los a los dos; después 
de hablar del 


HASTA MARZO DE EST 


pasado, ambos se muestran 
preocupados, pues se dice 
que los espectros aparecen 
muy cerca de donde está Alo- 
ne, sin siquiera imaginar lo que 
está por ocurrir. 


EL DESPERTAR DE HADES 
Por otra parte, nuestro olvida- 
do Alone (valga la redundan- 
cia jajaja), sigue en su hogar, 
pintando como le había 
prometido a Tenma desde su 
partida; pero resulta que todo 
lo que pinta en sus cuadros 
muere en el mundo real. Alone 
está más que asustado, y justo 
en ese momento aparece 
nuevamente Pandora para de- 
| cirle que él pinta lo que quiere 
salvar, por lo que la muerte es 
7 la salvación absoluta. 


Pandora le dice que cumplirá su 
sueño de ver la pintura oculta en 
la catedral del bosque, llevándo- 
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| E AÑO SE HAN VEN- 

| DIDO MÁS DE 1.2 MILLONES DE COPIAS 
DEL MANGA, SIN CONTAR LOS DOS ÚLTI 
MOS NÚMEROS DELOS 14 EN TOTAL. + 
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lo con ella a dicho lugar 
y encontrándose en la 
puerta con el hombre 
que un día fue a ver el 
trabajo de Alone, quien + 
corre hacia el edificio 
para verla pintura, 4 
con la idea de / 
que al verla sus 
pecados serán 
perdonados; sin 
embargo, dicha 
pintura es bas- 
tante escalo- AS 
friante, y resulta 
que muestra a 
Alone con alas 
negras y rodea- 
do por miles de 
cadáveres, con lo 
cual tiene visiones 
de cómo los del 
orfanato han 
muerto cuando 
sólo los pintó. 

El caso es que 


le hacen un buen lavado de cerebro a Alone, 
quien termina por creer que matar a todos sig- 
nificará la salvación del mundo, siendo este el 
despertar de Hades. 


Así empieza esta colección de.OVAS, con varias 

mejoras en lo que se refiere al color y diseño de 

personajes. Los mantendremos al tanto de todo 

lo que surja sobre esta nueva entrega. ¡Nos lee- 
mos después! 


LA MUERTE SE 
TRASLADA A 


EL CONFLICTO ENTRE ASE- 
SINOS Y TEMPLARIOS CON- 
TINÚA SU SANGRIENTO EN- 
FRENTAMIENTO 300 AÑOS 
MÁS TARDE DE LA DECISIVA 
INTERVENCIÓN DE ALTAIR EN 
LOS TIEMPOS DE LAS CRU- | 
ZADAS. AHORA ES EL AÑO > 
1476, ITALIA VIVE EL RE- e 


NACIMIENTO, Y n noviembre del año 2008 se reiterativa en sus patrones jugables. 
ECHA EL RESTO confirma lo que parecía inevita- Assassin's Creed 2, por si fuera poco, 
ble, la nueva saga emblema de llegará el 17 de noviembre de 2009 
PARA CONSEGUIR UNA la compañía gala tendrá una segun- - con la promesa de mejorar todavía 
SEGUNDA PARTE ACORDE - da parte, y desde su estudio de de- más su impecable apartado gráfico, 
E sarrollo, Ubisoft Montreal, se asegura y de tratar con mimo una jugabili- 
CÓN LA EPOCA EN LA QUE de que será mucho más libre. Estará dad más cercana al modelo GTA 
SE AMBIENTA. menos encorsetada y no resultará que nunca. 


Assassin's Creed 
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Ezio Auditore de Firenze es, 
como a estas alturas ya sabrá 
todo el mundo, el nuevo prota- 
gonista de Assassin's Creed 2, es 
decir, el héroe de la secuela. El 
cambio es serio con respecto a 
la primera parte, pues si el me- 
morable Altair era un asesino de 
comprobada eficacia y fama 
en el gremio, Ezio es un noble 
de Florencia, con maestría en 
las artes de la espada, la poesía 
o la pintura y, al contrario de 

su predecesor no sólo es un 
maestro de las relaciones so- 
ciales, sino que es un auténtico 
seductor. 


La Italia de la época rezuma 
intrigas políticas y artísticas, y las 
relaciones de mecenazgo entre 
las diferentes familias brillan por 
su prosperidad; pero algo se 
tuerce en este mundo aparente- 
mente “legal” que lleva a Ezio a 
inclinarse por el crimen. ¿Cómo 
pasa el protagonista de ser un 
joven y culto miembro de la 
floreciente cultura renacentista 
a convertirse en un asesino? Es 
la venganza. 


Ahora revelaremos algunas de 
sus principales características y 
peculiaridades. La primera de 
ellas es que, al contrario que 
Altair, Ezio sí sabe nadar. Sería 
del todo imperdonable que 

un personaje que pasa buena 
parte del juego en Venecia no 
empleara el agua como medio 


de desplazamiento, y podemos 
estar tranquilos porque en la 
secuela será una nueva forma 
de potenciar unos escenarios 
que ya no recorreremos única- 
mente a pie y por los tejados. 
Habrá también nuevas armas, 
complementos y accesorios, 
puesto que la hermandad de 
los Asesinos ha evolucionado 
mucho a lo largo de los siglos. 


La relación de acción+eacción 
sobre todo lo que acontezca 
alrededor de la vida y accio- 
nes de nuestro protagonista 
también supone un cambio 
muy importante. En el Assassins 
Creed original no importaba 
demasiado qué hiciéramos o 
no, puesto que el camino esta- 
ba enormemente delimitado 
desde el principio, y no alte- 
raba nuestra relación con los 
guardias de las ciudades o con 
los ciudadanos más allá del 
corto plazo del... “¿¡Qué está 
haciendo ese hombre trepan- 
do por la parea!?” La segunda 
parte incorporará un medidor 
de notoriedad que mostrará 
claramente las consecuencias 
de nuestros actos a lo largo de 
toda la aventura. ¿En qué se 
traduce esto? En primer lugar 
en que el personaje podrá ser 
un asesino discreto cumpliendo 
con el anonimato que exige 

el gremio o, por el contrario, 
podrá ser reconocido y temido 
por sus actos. Esto tendrá re- 


percusiones directas en la 
campaña individual y en su 
desarrollo, abriendo nuevas 
vías de misiones secundarias 
en función del estilo de nuestros 
actos. Así, por ejemplo, si somos 
un asesino muy conocido 
habrá disponibles misiones 
que nos obligarán a ase- 
sinar testigos de nuestras 
misiones, o a arrancar 
cárteles con nuestro ros- 
tro que las autoridades 
hayan distribuido por las 
ciudades. 


Que nadie espere grandes 
cambios en términos de control 
para Assassin's Creed 2, puesto 
que la base del título está fun- 
damentada en los patrones 
que quedaron ya asentados 
en la primera parte de la saga. | 
Una vez más los botones fronta- 

les volverán a emplearse para 

las acrobacias directas y el 

combate, mientras que la utili- 

zación de los gatillos marcará 

el grado de intensidad de las 
diferentes acciones, creándo- 

se de este modo una intensa 

y profundidad derivación de 

acciones de complejidad apa- 

rente, pero de escasa complica- 

ción real. 


De hecho, en términos de 
movimiento, acrobacias, etcé- 
tera, muy poco ha cambiado 


con respecto a la primera 
parte. Volvemos a contar 
con un caballo con el que 
desplazarnos entre ciudad y 
ciudad, las torres más altas 
de cada urbe nos reporta- 
rán interesante información 
sobre sus calles, y viviremos 

F infinidad de enfrentamientos 
contra los guardias de cada 

villa que visitemos. 


No obstante, no todo sigue 
igual, pues algunos elementos 
debutan con la intención de 
dotar de una mayor profundi- 
dad al videojuego. Como ya 
hemos comentado, la natación 
hace acto de presencia por 
vez primera, lo que deparará 
extraordinarios elementos de 
posibilidades al conjunto. Sin 
embargo, no es la única incor- 
poración, puesto que ahora 
también podremos recorrer los 
cielos. 


Cabe destacar que en Assassins 
Creed 2 contaremos con la pre- 
sencia de abundantes figuras 
reales de la época que tendrán 
una importancia fundamental 
en el videojuego, y que ayuda- 
rán a dotarlo de mayor riqueza 
en la parte del rigor histórico. En 
futuros avances abordaremos 
estos grandes nombres, pero 
de momento nos quedaremos 
con Leonardo Da Vinci, el gurú, 
artista, creador e inventor que 
marcó una era en el siglo XV. 


Una de sus ingeniosos artefac- 
tos, de hecho, será el de la má- 
quina voladora que concibió 
y que nos acompañará en la 
aventura. Gracias a ella podre- 
mos recorrer los cielos como si 
de una imposible bestia alada 
se tratara, incrementando de 
forma drástica nuestra veloci- 
dad, movilidad y, por ende, las 
posibilidades que ofrecen las 
ciudades en las que se desarro- 
lla el videojuego. 


Assassin's Creed 2 desembar 
cará en todo el mundo el 17 de 
noviembre de este mismo año, 
enmarcado en una de las cam- 
pañas más importantes de los 
últimos tiempos. Su lanzamiento 
se producirá en PlayStation 3, 
Xbox 360 y PC. Si cumple su 
promesa de mejorar problemas 
del original .en cuanto a patro- 
nes lineales y de repetitividad, 
podemos encontrarnos ante 
uno de los grandes videojuegos 
del año. 


UN GRAN Y TALENTOSO 
DUETO DEL LEJANO ORIENTE 
CON AIRE CAUTIVADOR Por Naria-chan 


HASTA EL DÍA DE HOY LES HEMOS HABLADO MUCHO DE 
BANDAS CON MAS DE CUATRO INTEGRANTES, Y CADA UNA 
TIENE UN INSTRUMENTO EN ESPECÍFICO. ESTA VEZ LLEGA 

EL TURNO DE UNA BANDA PEQUEÑA EN ALINEACIÓN, 

PERO GRANDE EN TALENTO MUSICAL: MONORAL. ESTE 
GRANDIOSO DUETO QUE SURGIO EN LAS LEJANAS TIERRAS 
DEL SAKE EN 1999 ESTA FORMADO POR ANIS Y ALI, QUIENES 
SE CONOCIERON EN UN PROGRAMA MUSICAL EN TELEVISIÓN 


CONDUCIDO POR EL SEGUNDO, EN 1997. 


ANIS Y SU GRAN TALENTO 

Es la voz y la guitarra del equipo, 
nacido en Londres un 23 de 
febrero de 1975, con un padre 
japonés y una madre nacida 
en Marruecos, país al cual llegó 
a vivir a sus tres años. Cuando 
cumplió ocho años su familia 

se mudó a París, y lo inscribieron 
en un colegio internacional, en 
ese tiempo forma una banda 
llamada BELT. Al cumplir los 18, 
Anis se va a Japón y encontró el 
apoyo de Tetsuya Komuro, un 
productor con gran renombre, 
quien le ayudó a sacar un sin- 
ale en solitario titulado PRIDE. 


A pesar de formar parte de 
MONORAL, el chico sigue 
realizando trabajos en solitario 
y tocando covers de sus can- 
ciones favoritas en conciertos 
acústicos, regresando de vez 
en cuando con su banda BELT 
o haciendo de vocalista para 
otras. También se encarga de 
las adaptaciones en inglés para 
canciones de L'Arc-en-Ciel y 
Hyde, e incluso actúa en oca- 
siones como modelo de ropa o 
- actor para comerciales. 


ALI, TRABAJADOR INCANSABLE 
El es el bajista. Criado en Tokio 
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pero con dos nacionalidades, 
la japonesa y americana (¿eso 
es posible?... ni lo sabía) habla 
ambos idiomas a la perfección; 
a sus cortos ocho años comen- 
zó a escribir música, por lo que 
su padre, al ver que lo hacía 
bastante bien, le regaló su pri- 
mer bajo cuando cumplió 15 
años, al que llamó “Ali Special” 
(¿egocéntrico?... ¡Nah!) 


A sus 22 años el chico debutó 
en el cine como bajista de la 
banda Yen Town Band de la 
película Swallow Tail. Trabajó 
después como VJ (igual de DJ 
pero de videos musicales) en 
MTV Japan y en el programa 
Self Liner Notes de MUSIC ON! 
TV. Hoy en día Ali combina el 
trabajo del dueto con el pro- 
grama de radio ROLLING STONE 
CAFE supported by FIAT al lado 
de Joe Yokomizo, e incluso ha 
participado como bajista y 
corista en la banda FAKE? 


SU HISTORIA COMO DUETO 
Estos chicos se dieron a cono- 
cer con un primer minialbum 
titulado /n Stereo (2001), al mis- 
mo tiempo que actuaron en 
el FujiRock Festival de Japón, 
con la gran sorpresa de que 


su canción Good Bye, incluida 


en el disco, alcanzó un nivel 
de popularidad tan alto que 
entró en los primeros lugares 
de la lista musical InterFM. 


Ambos buscaron entrar con 
todo al mundo de la música, 
así que decidieron hacer va- 
rias colaboraciones con otros 
grupos o solistas, haciéndo 

de letristas (compositores), 
músicos o, inclusive, actores en 
eventos masivos. Llegaron a 
participar al lado de Hyde. En 
el 2004 se decidieron a lanzar 
un segundo miniállbum llama- 
do Ammonite, el cual llegó al 
tercer lugar de la lista Tower 
Records, además de perma- 
necer en el top50 durante siete 
meses consecutivos. Hasta ese 
momento todas las canciones 
eran en inglés y producidas 
por las casas productoras de 
Hyde. 


En 2005 el dueto se decidió a 
sacar su primer álbum de lar- 
ga duración, Petrol, y su single 
Visions in My Head como parte 
de su debut a gran escala. En 
el 2006 incursionan en el ani- 
me con el tema Kiri, canción 
de apertura de la serie Ergo 


Proxy. que más tarde significó 
su salto a la fama en el mundo 
extranjero. El siguiente año lle- 
gó y con él su segundo single, 
Tuesday, y su segundo álbum, 
Turbulence, teniendo al último 
como estandarte de su gira en 
Japón. 


Se presentó un periodo de 
descanso para los chicos, y a 
su regreso anunciaron el lanza- 
miento de la canción CASBAH 
por medio de ¡Tunes (igual que 
sucedió con la canción Kiri) 

y el inicio de una nueva gira, 
además de la colaboración 
en conciertos de otros artistas. 
Fue a finales del año pasado 
que Anis y Ali decidieron lanzar 
su nuevo disco, Vía, y empren- 
der una gira en Latinoamérica, 
llegando así a nuestro país y 
presentándose ante millones 
de otakus durante La Mole 
2008 en ExpoReforma. No se 
olviden de escuchar sus gran- 
des temas musicales si no lo 
han hecho aún; les asegura- 
mos que les agradarán. ¡Nos 
leemos después! 


¡Bye-Bye! 


A/// Qué tal, amigos. Como verán 
estrenamos una nueva sección, en la 
cual incluiremos recomendaciones y 
revisiones de material hecho por los 
fan. Ya sea manga, libros o trabajos de 
animación, en estas páginas tendrán su 
espacio, así que metámosle 4? y veamos 
las recomendaciones de este mes. 


ÉPSILON 
Publica Estudio XIII 

Magazine tipo manga del estado de Chihuahua, dibujado y publicado por los jóvenes talentos femeninos 
América Irigoyen, Alejandra Zúñiga Miranda, Adriana Cervantes de la Torre y Georgina Chacón, con varias 
historias donde la fantasía es el principal elemento. A pesar de contar con una gran variedad de talentos, opta 
por un estilo muy uniforme en vez de darle diversidad con distintos estilos; la calidad de dibujo es bastante pro- 
fesional. De entre las cuatro historias que propone destacan los sketch”s cómicos titulados MAC vs PC, parodia 
de los ahora famosos comerciales de TV de la marca Appl. Si bien su dibujo no cuenta con la misma calidad 
del resto de las integrantes, sí puede presumir de una comedia bastante agradable y personajes carismáticos, 
fantasía y comedia en un solo empaque; sólo por esto este magazine ya es recomendable. 

http: / /www.studioxiii.deviantart.com/ 
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DREAM KITS 

Publica, Razen 

En estos días es difícil encontrar trabajos independientes que muestren un nobleza tan vivida en sus trazos, que 
invite a leerlo con sólo mirarle. Éste es el caso de Dream Kits, concebido originalmente por su creadora como 
un manga para la web. Este trabajo nos presenta un mundo de sueños y fantasías, visto a través de los infan- 
tiles ojos de una pequeña niña. Su estilo de dibujo tipo Chibi es simplemente adorable, y sus ojos enormes te 
atrapan al primer instante. A diferencia de sus personajes bien detallados, los fondos distan mucho de estar 
balanceados. En algunas páginas se muestran elaborados y agradables o sencillos, pero vistosos, aunque en 
otras el trabajo de fondos es realmente pobre. La historia es un tanto confusa al inicio, con errores narrativos 
propios de la mayoría de los jóvenes artistas que incursionan por primera vez en el medio independiente. A 
pesar de esto, a lo largo de los dos episodios del primer volumen la historia va tomando forma. El final queda 
abierto, invitando al lector a buscar el segundo ejemplar. Ampliamente recomendable para amantes del Moe 
e historias fantásticas. 


COMPENDIO DE DEMONIOS INOCENTES, ÁNGELES CULPABLES Y OTRAS ALMAS EN PENA 

Publica, Ankh 

El terror tiene muchas formas. A veces la inocencia más pura puede esconder las peores vilezas humanas, y a 
quienes tachamos de perversos y malignos pueden trascender más allá de la redención y el amor con sólo 
extender su mano. Este es el primer trabajo publicado por la editora independiente Lorena “Ankh” Miranda 
Gómez, que más que un simple libro de terror, es un auténtico compendio de historias que nos llevan desde 

la visión mas oscura del romanticismo, hasta las visiones sangrientas del gore más bizarro que puedas llegar a 
leer. El dolor humano y la melancolía etérea se dan la mano en este volumen único que, a través de su extenso 
caleidoscopio de desquiciados autores, promete una nueva visión del miedo y el dolor más allá de las barre- 
ras del cuerpo y el alma misma. Cada historia es coronada por una ilustración muy acorde con la narrita del 
autor, recomendada para mayores de edad y adolescentes de criterio bastante amplio (no me digan que no 
se los advertí jajaja). 


UPY, EL CONEJO GUERRERO Y MANIAC EMO! 

ublica, Dark Zone 

ncebido en la repapaloteante mente del joven artista gráfico Julián “Van” Bores, nos llega la historia de 
Lupy, joven conejo habitante de ciudad estrella, un apacible lugar para vivir siempre que seas un conejo antro- 
pomorfo (o sea con características humanas, sólo por si no captaron la idea). Este joven chico vive las desven- 
turas propias de su edad, con la diferencia de tener que cargar con el peso de ser el hijo del finado súper hé- 
roe, El Paladín Estrella, defensor de la ciudad. Un día como cualquier otro una gran amenaza se yergue sobre 
su hogar, misma que terminará con todos sus seres queridos y lo llevará en una aventura de autodescubrimien- 
to, donde tendrá que esforzarse al máximo si desea salvar lo poco que queda de su pobre mundo. Tomando 
como primicia la historia del guerrero en busca de su destino, el cómic de Lupy nos transmite un mensaje de 
autosuperación y defender firmemente tus ideales. El dibujo tiene el nivel de todo un profesional con fondos 
bien logrados y una narrativa muy sólida componen este trabajo digno del lector más exigente. Como bonus 
extra, a partir del segundo volumen, podrás disfrutar de las desventuras de Maniac EMO, un joven segregado 
social que vive el gran sueño de ir a la gran ciudad, un lugar mágico (al menos en su mente). Si eres un/a 
joven EMO, no te preocupes, no encontrarás ninguna ofensa, a menos que tú se la inventes. Recomendado 
para toda la familia. 
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ada puede evitar que número tras número lle- 
guemos a mi columna jajaja, pues es la-maldición * 
repapaloteante y: chirindonga que-todos sus mails ' 
pasen por:mis manos. Yo poseo el poder y, cof, 
cof, cof... a caray, esta gripe sí está grave, ya hasta ando 
alucinando? con frases megaloma, lacas, y todo, ¿eso qué? 
Mejor contesto los'correos que.a: ente nos mandan 
mes con mes, y de'paso checo qué ten jarabe para 


la tos. Hmmm.:. ¿Habrá estado mal que lo Combiñára con 
unos drinks2* pe ys q € 
Konichiwa akibas ¿Pe como AddoS + ire, pero 
Me llamo Saúl y soy de la C, prometemos que si sale ma- . 

. de México (bueno del esta- terial nuevo te mantenc Os > 
e do, pero pegadito). El anime inform nuevas películas” 
k ' *- =+mepparece algo más que un ¿ae E ellon,es e 

es simple entretenimiento, oen para: finales « d 
, - QUé perder el tiempo, sino que que no desesperes. “a st de 


y » “pienso que es un estilo de vida »* to que ponemos: tu correo, falta-. 


$ Mis series favoritas son Elfen Pl mantente al pt 
E > Lied, Death Note, Evangelion, == “nuevos joss. 
Gunslinger Girl, Rosario + pes 

: re (nosésiyareseñaron estas ne A. Horines 
últimas dos, pero sino reséñen- tiene una duda adi 


+ 


ad q, A 


las y pongan:póster de las dos, Me gusta mucho su revista, — 
¡por favor!!!), Tengenn Toppa * - pero la verdad no estoy suscri- 
Gurren Laggan, Ganiz ZeroNo  to.¿Me Han e y 


Tsukaima, Love Hina, Shikabane mación pc ra poder suscribir 
Him e (ésa también deberían "me? Cómo A S 
reseñarla, digo, si se puede,” 
¿no?) entre otras. La verdad 

es que su revista me parece 

la mejor en cuanto a anime Me 
se refiere, y por eso la compas A 
siempre que puedo (porque o 
luéego.no tengo lana T_T), y. 
pues la verdad quiero decirles Ki 
que su revista es la mejor de st 
todas las de por aquí, aunque 
pues lo malo es que por acá. 
luego no nos llegan los núme-. 


Hola Callos, graci 


m 


e ros. Ah'bueno, y quisiera si me. 
í podrían«decir para cuándo te 
na 
Se 3 mi colfeo es luas_perezGhot- el. 
de mail.com (que obvio) para que manga. Las: series que me laten. 
me escriban otros. akibas. Bue-. pues van de todos los géneros, 
no, espero que me publiquen, +. pero más.me gustan Naruto, 
y que la fuerza del anime y los Dragon Bal, Digimon, Candy- 
¿ diclonus los acompañen: *.. Candy Loveless, LaRosade 
a : 5 Versalles, DN Angel, Sakura CC, 
Sacamos nuestros vectores Zojds, Death Note y Dokuro- 
de diclonius para escribir chan, entre muchas, mi 


Gracias por tus comentarios 
Saúl, en la revista ya hemos 
y pi tanto Gunslinger Girl 


otras; lalista. es larga. did 
mi nombre. 
ds pueden de 


d 


ele 
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y pues a mí me gusta mucho. $e «ba más, digo yo: Hasta pronto E ; 
Ca 0 Mois 


años y soy del DE Contáctenme 


¿cuando quieran, prometo con- 
- testar atodos los mensajes... 


Besitos y amor. 


- mex180prodigy.net.mx 


Sus deseos son órdenes 
Quién dice que no consenti- 
mos alos lectores. Ah, con que 
son ustedes grr. Pues para que 
vean ponemos este mail con 
todos nuestros mejores deseos 
jejeje. No, ya en serio, gracias 
por pensar en nosotros y aquí 
está tu correo para que tengas 
muchos amigos. Bye, Mex. 


Hola, amigos de Akiba-kel, mi 
nombre es Azael y tengo 17 


años 


Cómo han estado. Espero que 
bien. Mi motivo para mandarles 
este correo es que quiero que 
pongan una reseña de Higuras- 


-hiNo Naku Koro Niy su segun- 


da temporada. Quiero decirles 
que'mis series favoritas son 
Higurashi Happy Lesson, Elfen 
Liea, Toradora, etcétera. 

Quiero dejarles mi correo para 
conocer a muchos amigos 
otakus de todo el país, y por 
qué no, de cualquier lado don- 


de vendan su revista. Cuídense. 
Hasta luego y les mando.unos 
videos que les gustarán. YA-NE. 
dark_anime_666x0hotmail.com 


Meneando la mata al ritmo 
del metal 

Hola, Ásale, ¿cómo estás? Gra- 
cias por las recomendaciones 
en video, nos tuviste un bien 
rato echando la chorcha y 
moviendo la mata jajaja. De 
Higurashi No Naku Koro Niya 
hemos hecho reseña, pero 

no te sientas mal, pues pronto 
hablaremos de material nueve- 
cito. Tú aguanta las calmadas 
y verás. Con gusto pondremos 
tu mail para que conozcas a 
muchos amigos que les guste 
TV de Cierto Pelo igual que a ti. 
Chao, chao, 


No dejen de escribirnos 
para aclarar sus dudas, 
contactar amigos, o 
simplemente por pura 
diversión. Nuestro 

mail es akiba_keiO 
vanguardiaeditores.com 
esperamos con ansias sus 
correos. 
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ww.conexionmangadvd.com 


A 


r con los ojos deun artista. E 
wW 


Aprende a ve A dibujarteschool.com 


Dibujarte School, ganador del premio 

Eagle Award en la categoría Servicio Público. 
Dibujarte School está creada para engrandecer 
al talento mexicano, donde los especialistas te imparten 
todo su conocimiento adquirido durante años. 


Se parte del movimiento de crear el personaje - 
que ponga en alto tu nombre y el de nuestro pais. 


Recuerda que Dibujarte School es la escuela de dibujo 
de la revista Dibujarte. 


Inscribete con nosotros y descubre al artista sá 


que llevas dentro. 


tanda 
Group 


A 


DIBUJARTE 


